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1 Verkefni

Skrifio forrit fyrir Easy68k herminn til ad lesa innslegin gildi og setja pau & stafla. Pegar
staflinn er fullur & forritio ad teema staflann sjalfkrafa og prenta gildin & skjainn. Pid
purfid ad skrifa push og pop rutinur sem notast vid post-increment mode fyrir pop og
pre-decrement mode fyrir push. Staflinn & ad vera fyrir 10 gildi og push og pop eiga ad
framkvaema error checking. Lesio kafla 2.8 og notid deemin par til hlidsjonar.

1.1 Skilyrdi

Notio subritinur fyrir kodann ykkar.

Notid post-increment og pre-decrement vid adgerdir.

Framkvaemid villu prof vid pop og push.

Saekio innslegin gildi eitt i einu fra lyklabordinu.

Synid innihald staflans & einni linu med bil 4 milli gilda pegar bid teemid staflann.
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2 Lausn verkefnis

2.1 Saudako6oi

Byrjad var 4 a0 utbia saudakoda sem syna atti helstu virkni forrits:

MAIN forrit:
Lata stack pointer benda & akvedna addressu utan stacksins
Endurtaka endalaust:
Bidja um gildi fra notanda
pusha gildinu { stack
FLUSHSTACK rutina:
Endurtaka endalaust:
poppa stackinn
birta gildid sem poppad var
PUSH ruatina:
Athuga hvort stack sé fullur
ef fullur , fara i FLUSHSTACK ruatinu
annars pusha gildinu & stackinn
haetta
POP rutina:
Athuga hvort stack sé tomur
ef tomur, fara i MAIN forrit
annars poppa efsta gildinu af stacknum
heetta

Mér fannst edlilegast a0 lata forritid ganga i endalausri lykkju. Fleedi forritsins styrist svo
i rauninni af villupréfunum i POP og PUSH adferdunum og audvitad steerd staflans sem ég
skilgreini sem 10 stok.

Eg ttfaerdi svo pennan saudakoda i smalamali fyrir Motorola 68020 i Easy68K herminum.



2.2 Nidurstodur

I raun var litid sem for urskeidis hja mér, pad virkadi flest allt 1 fyrstu tilraun hja mér. Pad
var reyndar eitt atrioi sem ég s ekki fyrir sem ég man eftir. Pad var ad Postincrement og
Predecrement vistfangahattirnir haekkudu og leekkuou bendinn um 4 i hvert sinn, sem er
edlilegt pegar verid er ad nota MOVE.L, ég breytti pvi frekar skipuninni { MOVE.B 1 stadinn
fyrir a0 nota 32 bita minnisholf, par sem pad sparar ,mikid“ minni.

Eg held ad forritid mitt virki bara fint. Eftir ad ég var buinn ad ttfera pad samkveemt
saudakodanum hér ad ofan for ég ad baeta vid aukafidusum eins og ad spyrja notandann
hvort hann vilji fylla staflann aftur og hreinsa pa skjainn eftir hverja térn. Pad kom vel
it a0 nota endalausar lykkjur og lata villutékkin i POP og PUSH sj& um adal flaedi forritsins.

I heildina séd var gaman ad utfeera pessar gagnagrindur sem madur pekkir tr télvunarfraedi
2 og sja sina eigin utfeerslu virka eins og madur hafoi leert.

% EASy6BK Simulator Dutput —_ =0] x|

Uelkomin/n
Slaid inn gildi, eitt a hverja linu:
a

1
2
3
m
3
6
7
B
9
A

staflanum var: 2 8 7 6 5 4 3 21 @

Uiltu halda afram? {(J/NH)

Mynd 1: Demi um dttak dr forritinu
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* Program Number: Forritunarverkefni 2
* Written by Sevar Ofjord Magnisson
*+ Date Created 20056—-02—-17
* Description
*
* Petta forrit er utfersla & stack gagnagrindinni.
* Notandinn er bedinn um 10 gildi sem sett eru & stack.
* Pegar stackurinn er ordinn fullur eru gildin poppud af
* samkvemt reglum gagnagrindarinnar med pop adferdinni og
* birt 4 skjanum.
*
org $800
CR equ $0d ; carriage return
LF equ $0a ; line feed
welcome dc.b CR,LF,CR,LF, ’Velkomin/n’ ,CR,LF
dc.b "Slaid _inn_gildi ,_eitt _a_hverja_linu:’ ,CR,LF,0
display dc.b "A_staflanum _var:_",0
newline dc.b CR,LF,0
cont dc.b CR,LF,CR,LF, ' Viltu_halda_afram?_(J/N)_",0
start org $1000
bra MAIN ; féorum beint { main forrit
FLUSHSTACK:
lea display ,Al
move.b  #14,D0 ; trap kooi 14
trap #15
LOOP bsr POP ; poppum stackinn
move.b  #6,D0 ; trap ko6oi 6
trap #15 ; birtum pad sem er i D1
move.b #$20 ,D1 ; setjum stafabil i DI
trap #15 ; birtum bad sem er { DI
bra LOOP
POP:
cmp . 1 #$200A , A0 ; Athugum hvort sp sé sterri en $2028
bge AGAIN
move.b  (A0)+,D1 ; Tokum efsta stakido af og setjum i DI
rts
PUSH.:
move.b DI1,—(A0) ; Setjum bad sem er i DI i stackinn
lea newline ;Al ; addressan 4 newline i Al
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move.b
trap
cmp. |
ble
rts

MAIN move. 1
move.b
trap
lea
move.b
trap
move. 1

FOREVER move.b
trap
bsr
bra

AGAIN lea
move.b
trap
move.b
trap
and
cmp.b
beq
cmp.b
beq
bra

END move.b
trap

end

414,D0

415

#82000 , A0
FLUSHSTACK

#4$FF00 ,D1
#11,D0
#15
welcome , Al
#14.,D0
#15
2$200A , AD
#5,D0

#15

PUSH
FOREVER

cont ,Al
#14.,D0
#15
#5,D0
#15
#$DF , D1
#$4a ,D1
MAIN
#%4e D1
END
AGAIN

#9.D0
415

start

*"Font name™ Courier New~™

* Font size 107

*~Tab type 17
*"Tab size ™8~

; trap koéoi 13

; Athugum hvort sp sé ordinn $2000
; Sturtum dr stackinum ef fullur

; clear display

; addressan & welcome streng i Al

; trap koéodi 14

; Byrjum & ad skilgreina stackinn sem téman.
; bidjum um eitt gildi

; Pushum innslegnu gildi
; Keyrum lykkju endalaust

; prentum "viltu_halda_&afram?"
; bidjum um ja eda neil
; breytum { hastaf

; athugum hvort bad sé J

; athugum hvort pad sé N

Halt Simulator



