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1 Verkefnislysing

Skrifio forrit fyrir Easy68k hermirinn til ad velja 5 radir af lott6 tolum { samraemi vid
islenska lottd kerfid. Notid "random number generator'"fra forritasafni hermisins og
breytid pvi eins og parf fyrir islensku reglurnar. Einnig skulud pid notast vio forritasafnio
til ad skrifa nidurst6durnar & skjainn eina roo i einu. A0 lokum dragio pid i lottéinu og
audkennio dregnar télur med utskyringatexta & skjanum.

2 Lausn verkefnis

2.1 Saudakooi

Byrjad var 4 a0 utbua saudakoda sem syna atti helstu virkni forrits:

Fyrir i=1 upp { 5
Prenta 1 + ".____ "
Fyrir j=1 upp { 5
Baa til randomtdlu
Prenta randomtolu
Prenta stafabil
Enda
Prenta linubil
Enda

Prenta "Dregnar_télur:_"
Fyrir k=1 upp { 5
Bda til randomtolu
Prenta randomtdlu
Prenta stafabil
Enda
Prenta "og_boénustalan_er "
Bia til randomtdlu
Prenta random toélu

Pessi kooi var utferdur i Fasy68K og keyrour. Pa kom i ljos ad randomgeneratorinn
sem notadur var ur tutorial2 var ekki nogu godur. Tolvan sem ég keyrdi herminn & var
bad hradvirk ad pad sem hefdi sennilega att ad vera handahofskenndar télur kom it sem
nakvemlega sama talan alls stadar. Eg akvad bvi ad skipta alveg um adferd.

Eg mundi eftir pvi ad innbyggt i C-++ forritunarmalid er slembitolugjafi sem virkar pannig
a0 dkvedin formiila er gefin fyrir pvi hvernig télur & bilinu t.d. 0 > x > 2" radast innbyrois.
St talnaruna er sidan tengd i hring bannig ad endinn & henni bendir & byrjunina. Til pess
ad velja hvada tolu er skilad er svo notadur timi sem klukkan gefur.

Eg gerdi ofur einfaldada utgafu af sliku kerfi. Eg setti upp 5 vigra, hvern med télurnar 1-38
rugladar af handahofi innbyrdis. Til pess ad velja lottotolur handahofskennt nota ég fyrst
makerandomb5 (mod 5) til bess ad velja vigur og svo nota ég makerandom38 (mod 38) til
bess ad velja stadsetningu innan vigurs. I kédanum sjalfum huga ég svo ad pvi ad fara ekki
ut fyrir hvern vigur o.s.frv. Ad auki akvad ég a0 lata slembitolugjafann ekki velja fyrstu
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5 radirnar (s.s. ekki sjalfval), heldur & notandinn ad velja handvirkt. Slembitélugjafinn
sér pvi i raun adeins um ad draga i lottéinu. Ur bessu vard pvi eftirfarandi saudakooi:

Prenta haus
Fyrir i=1 upp { 5
Birta i + ".____ "
Bidja um talnastreng
i=i+1
Enda
Prenta "Dregnar_toélur:_"
Baa til random t&élu x (mod 5) ( O<=x<=4 )
Baa til random t&élu y (mod 38)
Ef y<=6
y=y—6
Enda Ef
Stadsetning 1. lottétdlu: S = x%x38 + y
Fyrir j=1 upp { 6
Birta t6lu { minnisho6lfi Address + S
Birta stafabil
Address=Address—+1
Ef j=5
Prenta "
Enda Ef

j=j+1

_og_boénustalan_er_"

Enda

Pessi kodi varo talsvert meiri forritun auk gagna sem geyma purfti { minni.



2.2 Nidurstodur

Pad var talsvert floknara en madur hafdi gert sér grein fyrir ad bua til slembitolugjafa. Eg
s a0 pad var settur slembitolugjafi inn & Ugluna en ég nytti hann ekkert né skodadi ad
radi, en par er eflaust finna reiknirit &4 ferd. I raun er fatt til sem er i alvéru slembitala
tolvum. Pad eru til deemis til haproud forrit sem bua til dulkédunarlykla med pvi ad lata
notandann berja 1 lyklaborodid eda hreyfa misina til pess a0 auka tilviljanakennd. Pad er
lika heaegt ad kaupa (mjog dyran) vélbinad sem byr til raunverulegar slembistzerdir. Eg
veit ekki hvenzer random verdur nogu random en pad var allavega gaman a0 pala adeins
i pessu.
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Mynd 1: Dilbert alltaf goour

Eg myndi ekki segja ad bad hefdi verid beinlinis neitt sem for urskeidis vid trlausn
verkefnisins. Eg for reyndar ad fa storar hugmyndir um ad lata notandann velja radir
med lyklabordinu en pad gekk frekar illa. Lausnin var ad lesa hverja r6d inn sem streng,
en ég sleppti alveg villutékki og 6llu sem fylgir pvi ad skipta strengnum upp.

Mér finnst forritid mitt virka dgeetlega. Eg er buinn ad steppa nokkud oft { gegnum pad
og hef nokkrum sinnum purft ad fylgjast nakveemlega med gildum i dkvednum registerum
til pess a0 debugga og pad var agatis reynsla.

I heildina séd fannst mér petta verkefni vera ageetis pjalfun i assembly.

% EASy68K Simulator Dutput

Ueldu 5 radir. I hverri rod mega vera 5 tolur, adskildar med stafabili.
1. 23516 26

32 4 15 26 1

38 3 8 7 12

22319 9 8

Pk

3.

4. 81465 27

5.

Dregnar tolur: 29 28 2 25 1 og bonustalan er 18

Mynd 2: Demi um dttak dr forritinu
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A Smalamalskdoi

A.1 forritunarverkefnil.X68

* Program Number: Forritunarverkefni 1
* Written by Sevar Ofjord Magnisson
*+ Date Created 2005—-01-20
* Description
*
* Petta forrit velur 5 radir af lottétélum i samrsemi vid
* islenska lottokerfido. A0 lokum eru dregnar ut 5 télur og
* ein boénustala.
*
SP equ $20 ; space
BS equ $08 : backspace
CR equ $0d ; carriage return
LF equ $0a ; line feed
; nokkrir constantar
org $800
veldu dc.b "Veldu_5_radir._I_hverri_rod_mega_vera_b_tolur ,’
dec.b "_adskildar _med_stafabili.’ ,CR,LF,0
delim dc.b oo 7,0
dregnartolur dc.b "Dregnar_tolur:_",0
bonustalan dc.b "og_bonustalan_er_’,0
newline dc.b CR,LF,0
start org $1000
; Hér eru valdar handvirkt télur
lea veldu ,al ; Hlada inn addressunni & breytunni
bsr print ; Prenta haus
move. 1l #$2000 ,ab ; geymum addressuteljara { ab
move.b  #0,d6 ; teljari 1 d6
move. 1 #$2100 ,d4 ; handval teljari i d4
loopl addq #1,d6 ; haekka teljara um einn
move d6 ,d1 ; afritum teljara { dl
move.b #3,d0 ; trap—kooi 3
trap #15 ; birta eina tdélu
lea delim , al ; setja addressuna & breytunni { al
bsr print ; prenta delim=".____ ’
move d4,al ; viljum geyma lottétdlurnar sem giskad er &

4



47 move.b  #2,d0 ; trap—kooi 2

18 trap #15 ; lesa toélustreng fra lyklaboroi

49 add dl,d4 ; heekkum teljarann sem nemur lengd inntaks
50 cmp #5,d6 ; athuga hvort d6 sé 5

51 bne loopl ; halda afram { lappu ef ekki 5

52

53

s ; Hér er dregio i lottdéinu

55

56 lea dregnartolur ,al ; hlodum inn addressunni

57 bsr print

58 bsr makerandomb ; btum til random télu mod 5 (velja 1 af 5)
59 move.b dl,db ; geymum hana {1 db

60 subq #1.d5 ; lekkum um einn (notad til ad velja array)
61 bsr makerandom38 ; bium til random t6lu mod 38

62 cmp #6,d1 ; athugum hvort random talan sé 6 eda minna
63 ble skip ; branch ef <= 6

64 subq #6,d1 ; drogum 6 fra til pess a0 fad minna en 38
65 skip mulu #38,d5 ; margféldum d5 med 38

66 adda d5,ab ; finnum i hvada array petta er

67 adda dl,ab ; og svo hvar { peim array

68

69 move.b  #0,d7 ; teljari { d7

70 loop3 addq #1,d7 ; haekka teljara um einn

71 move.b (ab),dl ; feerum pad sem ab visar a { dl

72 move.b #3,d0 ; trap—kooi 3

73 trap #15 ; birta t6lu 1 dl

74 move.b  #6,d0 ; trap k60i 6, birta einn staf i dl.b

75 move.b #$20,d1 : ASCIT ko6dinn fyrir stafabil

76 trap #15

77 cmp #5,d7 ; athuga hvort komid sé ad boénustolu

78 bne ebonus

79 lea bonustalan ,al

80 bsr print

g1 ebonus adda #1,a5 ; haekkum minnisteljara um einn

82 cmp #6,d7 ; athuga hvort d7 sé 6

83 bne loop3 ; halda afram { lappu ef ekki 6

84

85 move.b  #9.,d0

86 trap #15 ; Stoppa keyrslu

87

88

g9 ; subrutinur

90

o1 makerandom38:

92 move.b #8,d0 ; trap—kooi 8

03 trap #15 ; lesa inn timann { millis. fra midneetti
94 and . 1 #$0FFFFF | d1 ; koma i veg fyrir overflow

95 divu #37,d1 ; timi /37

96 swap dl ; Skipta & efri og legri ordoum { D1
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addq.w #1.,d1 ; heekkum um einn
and. 1 #$0FFFF, d1 dl.w inniheldur t6lu fra 1 til 38
rts
makerandom5b :
move.b  #8§,d0 trap—kooi 8
trap #15 lesa inn timann { millisekindum fra midnatti
and.l  #$00FFFF , d1 koma i veg fyrir overflow
divu #5,d1 timi / 5
swap dl Skipta & efri og legri ordum { DI
addq.w #1,d1 ; heekkum um einn
and . 1 H#$0FFFF, d1 dl.w inniheldur t6lu fra 1 til 5
rts
print:
move.b #14,d0 trap—koodi 14
trap #15 prenta textann { minnishélfi al (endar & 0)
rts
; data
org $2000 hér @tla ég ad geyma nokkra array
dc.b 33 array 1
dc.b 20
dc.b 31
dc.b 15
dc.b 35
dc.b 14
dc.b 29
dc.b 11
dc.b 23
dc.b 19
dc.b 13
dc.b 27
dc.b 25
dc.b 1
dc.b 2
dc.b 26
dc.b 22
dc.b 8
dc.b 6
dc.b 16
dc.b 17
dc.b 3
dc.b 24
dc.b 7
dc.b 36
dc.b 34
dc.b 12
dc.b 28
dc.b 37
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194

195

196
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30

18
32
21

38
10
12
11

20
21
14
22

19
16
34
27
29
28

25

10
18
24
35
17
36
31
13

15
26
37
33

30
38
23
32

36
14

9

7

array 2

array 3
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16

12
24
32
10
31
21
15

20
30
27
17
23
25

22
38
35
28
37

11

34
18
29
33
19
13
26

13

10
23

19
31
34

15
30
36
27
18

7

array 4
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17
29
33
16
28
21
22
11

25

26
14
32

35

38
24
37
20
12
25
14
26

38
13
20
11
32
36
15

22
23
19
31
16
18

10
27

29
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